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Concours : Titre Pro Monteur audiovisuel

Reference : 154_6_6

Compétence : Modifier et optimiser un montage (vidéo et son)

Chapitre : Masquage des parties de l'image

Introduction

Le masquage des parties de l'image est une technique essentielle dans le domaine du

montage audiovisuel. Cette compétence, qui rassemble des aspects techniques et

artistiques, vise à modifier et optimiser un montage vidéo tout en respectant les intentions

créatives initiales du projet.

Dans la pratique, le masquage consiste à isoler et à manipuler des zones spécifiques de

l'image pour diverses raisons. Il peut s'agir de cacher des éléments indésirables, de flouter

des informations sensibles ou encore de créer des effets visuels particuliers. Elle est

couramment utilisée dans une multitude de contextes, allant de la production de films et

de séries télévisées à la création de contenus publicitaires et d’animations graphiques.

Un masquage efficace nécessite une bonne maîtrise des outils de montage et des logiciels

dédiés tels que Adobe Premiere Pro, Final Cut Pro ou DaVinci Resolve. Ces logiciels offrent

une gamme variée d'outils de masquage qui permettent aux monteurs de dessiner des

masques précis, d'ajuster leur forme et leur position dans le temps, ainsi que de contrôler

leur opacité et leur bordure. Comprendre comment utiliser ces outils est crucial pour

obtenir des résultats professionnels.

L'utilisation du masquage va au-delà du simple fait de cacher; elle peut également servir à

dynamiser une narration visuelle. Par exemple, dans les productions de fiction, le

masquage est souvent utilisé pour introduire des personnages ou des éléments de manière

progressive, ajoutant ainsi du suspense ou de l'intérêt narratif. Dans les montages

documentaires ou journalistiques, il peut jouer un rôle clé pour protéger l'identité des

personnes ou pour éliminer des distractions dans l'arrière-plan.

Pour les étudiants en montage audiovisuel, développer une expertise dans le masquage

des parties de l'image est crucial. Cela implique non seulement d'acquérir des

compétences techniques, mais aussi de développer un sens esthétique aigu et une

capacité à interpréter les besoins d'une scène ou d'un projet. Cela demande de la rigueur

et de la créativité, des qualités indispensables pour devenir un monteur audiovisuel

compétent et polyvalent.
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Explication du cours

Techniques de masquage des parties de l'image

Pour un monteur audiovisuel, le masquage des parties de l’image est une technique

essentielle dans l’édition vidéo. Il permet non seulement de corriger des erreurs visuelles,

mais aussi d’ajouter des éléments créatifs comme du texte ou des graphiques sur une

vidéo. Ce processus implique l'utilisation de divers outils et techniques, souvent intégrés

dans des logiciels de montage professionnels. Voici une exploration approfondie de ces

techniques, illustrée par des exemples concrets.

Masquage de base

Le masquage de base concerne l'utilisation de formes géométriques simples pour cacher

ou révéler certaines parties d’une séquence. Par exemple, vous pouvez utiliser des

masques rectangulaires, elliptiques ou personnalisés pour masquer certains éléments

visuels non désirés tels que des objets en arrière-plan ou des erreurs dans la prise de vue.

Exemple concret :

Lors du tournage d’une interview dans un parc, un passant distrait par inadvertance

l’objectif de la caméra en arrière-plan. En post-production, l'éditeur peut dessiner un

masque rectangulaire autour du passant et appliquer une correction visuelle pour le

cacher, assurant ainsi que l’attention reste sur l'interviewé.

Masquage avancé avec suivi de mouvement

Pour des scènes où l’objet à masquer est en mouvement, il est crucial d’utiliser des

techniques de suivi de mouvement avancées. Les logiciels de montage modernes

permettent d’appliquer des masques dynamiques qui suivent les mouvements de l’objet

tout au long de la séquence.

Exemple concret :

Dans un extrait de reportage où un nombre de plaques d’immatriculation devait être flouté

pour des raisons de confidentialité, l’outil de suivi de mouvement a été utilisé pour créer

un masque qui suit précisément chaque plaque tout au long de la vidéo. Cela garantit une

protection continue et précise des informations sensibles.*

Incrustation (chroma key)

Une application courante du masquage est l’incrustation, aussi connue sous le nom de

chroma key, où une couleur uniforme (souvent le vert) est utilisée comme fond pour

permettre l'insertion d'une vidéo ou d'une image différente.
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compétent et polyvalent.
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Explication du cours

Techniques de masquage des parties de l'image

Pour un monteur audiovisuel, le masquage des parties de l’image est une technique

essentielle dans l’édition vidéo. Il permet non seulement de corriger des erreurs visuelles,

mais aussi d’ajouter des éléments créatifs comme du texte ou des graphiques sur une

vidéo. Ce processus implique l'utilisation de divers outils et techniques, souvent intégrés

dans des logiciels de montage professionnels. Voici une exploration approfondie de ces

techniques, illustrée par des exemples concrets.

Masquage de base

Le masquage de base concerne l'utilisation de formes géométriques simples pour cacher

ou révéler certaines parties d’une séquence. Par exemple, vous pouvez utiliser des

masques rectangulaires, elliptiques ou personnalisés pour masquer certains éléments

visuels non désirés tels que des objets en arrière-plan ou des erreurs dans la prise de vue.

Exemple concret :

Lors du tournage d’une interview dans un parc, un passant distrait par inadvertance

l’objectif de la caméra en arrière-plan. En post-production, l'éditeur peut dessiner un

masque rectangulaire autour du passant et appliquer une correction visuelle pour le

cacher, assurant ainsi que l’attention reste sur l'interviewé.

Masquage avancé avec suivi de mouvement

Pour des scènes où l’objet à masquer est en mouvement, il est crucial d’utiliser des

techniques de suivi de mouvement avancées. Les logiciels de montage modernes

permettent d’appliquer des masques dynamiques qui suivent les mouvements de l’objet

tout au long de la séquence.

Exemple concret :

Dans un extrait de reportage où un nombre de plaques d’immatriculation devait être flouté

pour des raisons de confidentialité, l’outil de suivi de mouvement a été utilisé pour créer

un masque qui suit précisément chaque plaque tout au long de la vidéo. Cela garantit une

protection continue et précise des informations sensibles.*

Incrustation (chroma key)

Une application courante du masquage est l’incrustation, aussi connue sous le nom de

chroma key, où une couleur uniforme (souvent le vert) est utilisée comme fond pour

permettre l'insertion d'une vidéo ou d'une image différente.

Exemple concret :

Lors de la présentation d’une émission d’informations, il est courant d’utiliser un fond vert

derrière le présentateur. En post-production, la couleur verte est masquée et remplacée

par des graphiques interactifs ou des paysages virtuels.

Effets créatifs avec masquage

Le masquage n’est pas seulement une technique corrective ; il permet aussi d’ajouter des

éléments visuels créatifs. Par exemple, des éléments graphiques ou du texte peuvent être

intégrés de manière stylisée dans une vidéo en utilisant des masques pour révéler ou

masquer ces éléments de manière intéressante.

Exemple concret :

Dans un vidéoclip de musique, des effets visuels ont été ajoutés pour entourer l’artiste de

formes lumineuses animées. Cela a été réalisé en créant des masques personnalisés

autour de l’artiste pour que les formes lumineuses semblent interactives et dynamiques.

Techniques de floutage

Le masquage est souvent utilisé en combinaison avec un floutage pour dissimuler des

informations ou des éléments précis. Lorsqu'il est nécessaire de cacher des visages, des

noms de marques, ou des informations confidentielles, le flou appliqué à une zone

spécifique de l’image peut être une solution efficace.

Exemple concret :

Lors de la diffusion des images d’un procès judiciaire, les visages des personnes mineures

et des témoins peuvent être floutés pour protéger leur identité. Un masque est créé autour

des visages et un effet de flou est appliqué exclusivement à cette zone.

Logiciels et outils de masquage

Différents logiciels de montage ont des capacités variées de masquage. Les plus

couramment utilisés incluent Adobe Premiere Pro, Final Cut Pro, et DaVinci Resolve. Ces

logiciels offrent des outils robustes pour créer, ajuster et animer les masques avec

précision.

Exemple concret :

Dans Adobe Premiere Pro, le processus commence par l'utilisation de l’outil "Masking and

Tracking" intégré dans l'effet Opacity. Les utilisateurs peuvent dessiner des masques

directement sur l'image, ajuster leur forme, les animer et ajouter des effets comme un

adoucissement des bords (feather) pour un rendu plus naturel.

Glossaire
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1. Masque : Zone définie dans une image ou une vidéo qui permet de cacher ou de

révéler sélectivement des parties spécifiques.

2. Suivi de mouvement : Technique permettant de suivre et d’analyser le

mouvement d’un objet et d’appliquer des points de contrôle au masque en fonction

de ce mouvement.

3. Chroma key : Technique utilisée pour supprimer une couleur spécifique de

l'arrière-plan d'une vidéo.

4. Floutage : Processus de rendre floue une partie de l’image pour dissimuler des

informations ou des détails.

5. Feathering (effet de bord doux) : Technique utilisée pour adoucir les bords d’un

masque afin de créer une transition graduelle entre les zones masquées et non

masquées.

En intégrant des techniques de masquage des parties de l’image dans votre processus de

montage, vous pourrez non seulement corriger des erreurs et protéger la confidentialité,

mais aussi ajouter des éléments créatifs et dynamiques à vos projets vidéo.

Quelques sources pour comprendre

Masquage des parties de l'image

1. Article - "Les techniques de masquage vidéo" dans le magazine

Sonovision : Cet article détaille les méthodes de base pour effectuer des

masquages dans des logiciels comme Adobe Premiere Pro et Final Cut Pro. Il

explique comment utiliser les différents types de masquages (masques

rectangulaires, elliptiques, etc.) pour cacher des éléments indésirables dans une

séquence vidéo. L'article présente aussi des exemples pratiques pour comprendre

leur application.

2. Vidéo YouTube - "Tutoriel : Créer des masques et des caches dans After

Effects" par le vidéaste Antoine Dufresne : Dans cette vidéo, Antoine Dufresne

explique de manière détaillée comment créer et animer des masques dans Adobe

After Effects. Il montre étape par étape comment utiliser les outils de peinture et de

plume pour dessiner des masques précis, et comment ajuster les propriétés du

masque pour obtenir l'effet souhaité. Cette vidéo est particulièrement utile pour les

débutants qui souhaitent se familiariser avec les techniques de masquage.

3. Ouvrage - "Le guide complet du montage vidéo" de Laurent Jullian : Ce

livre comporte un chapitre consacré aux techniques de masquage et d'incrustation.

L'auteur y décrit les différentes techniques pour masquer des parties de l'image en

utilisant des logiciels de montage populaires. Il donne également des conseils sur

la manière d'utiliser les masques de manière créative et professionnelle pour

améliorer la qualité des vidéos.

Exemple concret :

Lors de la présentation d’une émission d’informations, il est courant d’utiliser un fond vert

derrière le présentateur. En post-production, la couleur verte est masquée et remplacée

par des graphiques interactifs ou des paysages virtuels.

Effets créatifs avec masquage

Le masquage n’est pas seulement une technique corrective ; il permet aussi d’ajouter des

éléments visuels créatifs. Par exemple, des éléments graphiques ou du texte peuvent être

intégrés de manière stylisée dans une vidéo en utilisant des masques pour révéler ou

masquer ces éléments de manière intéressante.

Exemple concret :

Dans un vidéoclip de musique, des effets visuels ont été ajoutés pour entourer l’artiste de

formes lumineuses animées. Cela a été réalisé en créant des masques personnalisés

autour de l’artiste pour que les formes lumineuses semblent interactives et dynamiques.

Techniques de floutage

Le masquage est souvent utilisé en combinaison avec un floutage pour dissimuler des

informations ou des éléments précis. Lorsqu'il est nécessaire de cacher des visages, des

noms de marques, ou des informations confidentielles, le flou appliqué à une zone

spécifique de l’image peut être une solution efficace.

Exemple concret :

Lors de la diffusion des images d’un procès judiciaire, les visages des personnes mineures

et des témoins peuvent être floutés pour protéger leur identité. Un masque est créé autour

des visages et un effet de flou est appliqué exclusivement à cette zone.

Logiciels et outils de masquage

Différents logiciels de montage ont des capacités variées de masquage. Les plus

couramment utilisés incluent Adobe Premiere Pro, Final Cut Pro, et DaVinci Resolve. Ces

logiciels offrent des outils robustes pour créer, ajuster et animer les masques avec

précision.

Exemple concret :

Dans Adobe Premiere Pro, le processus commence par l'utilisation de l’outil "Masking and

Tracking" intégré dans l'effet Opacity. Les utilisateurs peuvent dessiner des masques

directement sur l'image, ajuster leur forme, les animer et ajouter des effets comme un

adoucissement des bords (feather) pour un rendu plus naturel.

Glossaire
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4. Article - "Guide pratique sur le masquage vidéo" du site Vidéoformation.fr

: Ce guide propose une approche pas-à-pas pour apprendre à masquer des parties

de l'image dans des logiciels comme DaVinci Resolve. Il inclut des captures d'écran

et des explications claires pour chaque étape du processus, allant de la création

des masques à leur animation et leur utilisation pour des effets spéciaux.

5. Vidéo YouTube - "Techniques avancées de masquage dans Final Cut Pro"

par la chaîne Le Montageur : Cette vidéo traite des techniques avancées pour

réaliser des masques complexes dans Final Cut Pro. Le tutoriel montre comment

combiner plusieurs masques, utiliser des outils de suivi pour animer les masques et

créer des effets de masquage dynamiques. La chaîne propose également des

astuces pour optimiser le flux de travail lors du masquage.

Ces sources offrent une perspective détaillée et pratique sur les techniques de masquage

vidéo, fournissant ainsi des outils précieux pour maîtriser cette compétence essentielle

dans le montage audiovisuel.

Étude de cas

Étude de cas : Masquage des parties de l'image

Contexte de l'étude de cas

Imaginez que vous travaillez dans une société de production audiovisuelle et que vous êtes

en charge du montage d'une interview filmée dans un cadre semi-professionnel. Lors de

l'interview, certains objets personnels non souhaités apparaissent en arrière-plan, tels

qu'un sac à main et des documents sur une table. Le client vous a demandé de supprimer

ces éléments pour des raisons de confidentialité et d'esthétique visuelle.

Déroulement du masquage

1. Identification des parties à masquer :

Durée et séquence: Repérez les séquences où ces objets apparaissent.

Notez la durée et l'emplacement exact de ces séquences dans votre

timeline de montage.

Mouvement de caméra: Observez si la caméra est fixe ou en

mouvement. Une caméra fixe simplifie le processus de masquage par

rapport à une caméra en mouvement, nécessitant un suivi de l'objet.

2. Sélection de l'outil de masquage :

Patch Tool : Dans des logiciels comme Adobe Premiere Pro ou DaVinci

Resolve, utilisez des outils comme le "Patch Tool" pour effectuer des

corrections simples.

Masques de l'Affect : Créez des masques animables si l'objet se déplace

ou si la caméra est en mouvement.

Effet de flou : Ajouter un effet de flou (Gaussian Blur) pour les séquences

où un masquage précis n'est pas nécessaire.

3. Application des masques :

Fixation du masque : Appliquez le masque sur la zone identifiée. Si la

caméra est fixe, ajustez le masque pour couvrir l'intégralité de l'objet à

masquer.

Animation des masques : Si la caméra est en mouvement, suivez le

mouvement de l'objet à masquage en utilisant des points-clés (keyframes)

pour animer le masque.

4. Affinage et Ajustements :

Bords du masque : Affinez les bords du masque pour les rendre plus

naturels. Utilisez les options de "Feathering" pour adoucir les bords.

Couleur et texture : Assurez-vous que les couleurs et les textures

internes au masque restent uniformes avec leur environnement.

Analyse du processus

Dans ce cas précis, la compétence de "Modifier et optimiser un montage (vidéo et son)" est

directement appliquée en utilisant des techniques de masquage. Ce processus non

seulement enlève les éléments indésirables mais optimise aussi l'esthétique du montage

en respectant les besoins du client. L'étalonnage final pourrait être nécessaire pour

s'assurer que le masquage est uniforme et que la qualité visuelle reste cohérente.

Critères d'évaluation appliqués

Pertinence du masque : Les objets sont parfaitement masqués et invisibles tout

en respectant l'intégrité visuelle du plan.

Suivi des mouvements : Les masques suivent de façon fluide et naturelle les

objets ou la caméra si elle est en mouvement.

Harmonisation visuelle : Les couleurs et textures dans les zones masquées sont

cohérentes avec le reste de la séquence, évitant ainsi tout artifice visible.

En abordant ce cas de manière pratique et en le reliant aux compétences du référentiel,

vous pouvez comprendre concrètement comment appliquer ces concepts lors de situations

réelles en montage audiovisuel.

Carte mentale

diagram



6 • MASQUAGE DES PARTIES DE L’IMAGE

56

MODIFIER ET OPTIMISER UN MONTAGE (VIDÉO ET SON)

Masques de l'Affect : Créez des masques animables si l'objet se déplace

ou si la caméra est en mouvement.

Effet de flou : Ajouter un effet de flou (Gaussian Blur) pour les séquences

où un masquage précis n'est pas nécessaire.

3. Application des masques :

Fixation du masque : Appliquez le masque sur la zone identifiée. Si la

caméra est fixe, ajustez le masque pour couvrir l'intégralité de l'objet à

masquer.

Animation des masques : Si la caméra est en mouvement, suivez le

mouvement de l'objet à masquage en utilisant des points-clés (keyframes)

pour animer le masque.

4. Affinage et Ajustements :

Bords du masque : Affinez les bords du masque pour les rendre plus

naturels. Utilisez les options de "Feathering" pour adoucir les bords.

Couleur et texture : Assurez-vous que les couleurs et les textures

internes au masque restent uniformes avec leur environnement.

Analyse du processus

Dans ce cas précis, la compétence de "Modifier et optimiser un montage (vidéo et son)" est

directement appliquée en utilisant des techniques de masquage. Ce processus non

seulement enlève les éléments indésirables mais optimise aussi l'esthétique du montage

en respectant les besoins du client. L'étalonnage final pourrait être nécessaire pour

s'assurer que le masquage est uniforme et que la qualité visuelle reste cohérente.

Critères d'évaluation appliqués

Pertinence du masque : Les objets sont parfaitement masqués et invisibles tout

en respectant l'intégrité visuelle du plan.

Suivi des mouvements : Les masques suivent de façon fluide et naturelle les

objets ou la caméra si elle est en mouvement.

Harmonisation visuelle : Les couleurs et textures dans les zones masquées sont

cohérentes avec le reste de la séquence, évitant ainsi tout artifice visible.

En abordant ce cas de manière pratique et en le reliant aux compétences du référentiel,

vous pouvez comprendre concrètement comment appliquer ces concepts lors de situations

réelles en montage audiovisuel.

Carte mentale

diagram
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seulement la pertinence de la campagne publicitaire, mais aussi la satisfaction du client en
répondant directement à ses attentes et contraintes.

Ces techniques ne se limitent pas aux campagnes publicitaires et peuvent être adaptées à
divers types de projets pour une identication et une formulation efficiente des besoins des
clients.

À retenir

Carte Mentale
Voici une carte mentale sous la forme de syntaxe illustrant les techniques pour recueillir 
les besoins du client.

Identification_et_Analyse_d
es_Besoins

Identification_et_Formulatio
n_du_Besoin_de_l_Annonc

eur

Techniques_de_Recueil

Interview

Questions_OuvertesQuestions_Fermées

Observation

Analyse_du_Comportement

Prises_de_Notes

Ateliers_de_Co-création

Brainstorming

Jeux_de_Rôles

Questionnaires

Sondages_En_Ligne

Formulaires_Ecrits

Essentiel à Retenir
Dans le cadre de l’identication et la formulation du besoin de l’annonceur, il est crucial 
d’utiliser des techniques adaptées pour recueillir les besoins du client.

1. Interview :

Questions Ouvertes : Encouragent le client à fournir des informations
détaillées et explorent en profondeur ses besoins.
Questions Fermées : Permettent d’obtenir des informations précises et
de valider des hypothèses spéciques.

2. Observation :
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6 • MASQUAGE DES PARTIES DE L’IMAGE
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MODIFIER ET OPTIMISER UN MONTAGE (VIDÉO ET SON)

À retenir

Le masquage des parties de l'image est une méthode essentielle pour corriger, améliorer

ou dissimuler des éléments indésirables dans une séquence vidéo. En utilisant des outils de

masquage disponibles dans les logiciels de montage, tels que les formes géométriques ou

les tracés libres, on peut isoler et traiter des zones spécifiques de l'image. Cette technique

permet d'appliquer des corrections colorimétriques ciblées, de flouter des visages pour

préserver l'anonymat ou d'incruster des éléments graphiques tout en cachant des portions

non souhaitées du cadre original. Une gestion minutieuse des contours et des transitions

(les featherings) assure une intégration harmonieuse des masques, créant des montages

professionnels et visuellement homogènes.

Conclusion

Le masquage des parties de l'image est une technique essentielle dans le montage vidéo

professionnel. Il permet de dissimuler ou de flouter des éléments indésirables présents

dans les séquences.

Pour réaliser un bon masquage, il est crucial de choisir l'outil de masque approprié, tel que

des formes géométriques simples (rectangles, ellipses) ou des masques à main levée pour

des contours plus complexes. Une fois l'outil sélectionné, il faut définir précisément la zone

à masquer en ajustant les points d'ancrage ou les bords du masque. La précision est clé

pour s'assurer que seul l'élément indésirable est affecté tandis que le reste de l'image

reste intact.

Après l'application du masque, il est souvent nécessaire d'adoucir les bords du masque

pour que la transition entre les zones masquées et non masquées soit plus naturelle. Ceci

peut être réalisé en ajustant la plume (feathering) du masque. Pour les objets en

mouvement, l'animation du masque à travers le suivi des mouvements (motion tracking)

permet de maintenir l'effet de masquage cohérent sur toute la durée du clip.

Enfin, il est important de toujours revoir l'intégralité de la séquence pour vérifier que le

masquage reste efficace et invisible durant la totalité de l'action. Les ajustements finaux

peuvent souvent nécessiter plusieurs passes pour garantir la perfection.

En maîtrisant ces techniques, vous serez en mesure de réaliser des montages

professionnels en masquant efficacement les éléments non désirés et en améliorant la

qualité visuelle de vos productions.


