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CHAPITRE 9

CONCEPTION D’ACTIVITES
ENGAGEANTES

Introduction

Dans le contexte actuel de la formation professionnelle, ou I'innovation technologique joue
un role central, la conception de formations engageantes et adaptées représente un défi
crucial pour les formateurs d'adultes. Le besoin de flexibilité et de personnalisation des
apprentissages s'est intensifié avec I'essor des environnements numérigues et la diversité
croissante des apprenants. Ces changements sollicitent la capacité des formateurs a
intégrer efficacement des approches pédagogiques variées, notamment a travers la
multimodalité, autrement dit I'usage combiné de différentes modalités pédagogiques, que
ce soit en présentiel, a distance ou en alternance. Cela permet non seulement de répondre
aux attentes des apprenants modernes, mais aussi de stimuler leur motivation et
d’améliorer leur engagement tout au long de leur parcours de formation.

La multimodalité, en tant qu'approche pédagogique, offre la possibilité d’ajuster les
méthodes d'enseignement en fonction des besoins et des préférences d'apprentissage
individuels. Un scénario pédagogique bien concu utilise ces modalités pour créer des
expériences d'apprentissage diversifiées et dynamiques, promouvant a la fois l'interactivité
et la collaboration parmi les participants. En intégrant un éventail d'activités engageantes,
du travail en groupe aux exercices pratiques interactifs en ligne, les formateurs peuvent
enrichir I'expérience éducative et mieux accompagner les apprenants dans leur processus
d'acquisition de compétences. Cela nécessite une planification minutieuse et une bonne
compréhension des outils numériques, ainsi que des compétences en design pédagogique
pour créer des contenus et des activités captivantes et pertinentes.

Ainsi, aborder la conception d'activités engageantes dans un scénario pédagogique et
d’accompagnement devient essentiel pour maximiser la portée et |'efficacité de la
formation. Cette démarche implique non seulement de mobiliser les ressources
numériques et pédagogiques disponibles, mais aussi d'analyser les pratiques éducatives en
place et d’'intégrer des innovations qui peuvent étre exploitées pour enrichir
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I'apprentissage. L'objectif est de favoriser un environnement d'apprentissage inclusif ou
chaque apprenant trouve sa place, progresse a son rythme et est activement impliqué
dans sa propre formation. En adaptant les activités aux diverses modalités pédagogiques,
on permet non seulement de répondre aux enjeux du monde de la formation moderne mais
aussi de faire preuve de la diligence nécessaire pour proposer un apprentissage a la fois
pratique et inspirant.

Explication du cours

Concevoir des activités engageantes dans le cadre d'un scénario pédagogique multimodal
nécessite de prendre en compte divers éléments qui impactent directement I'engagement
des apprenants. Cette notion est essentielle pour maximiser I'apprentissage et garantir une
participation active de tous. Dans cette optique, plusieurs stratégies et méthodes peuvent
étre mises en place.

Dans un premier temps, il convient de créer un contexte d'apprentissage qui suscite
I'intérét des apprenants. Cette étape peut se concrétiser par la contextualisation des
activités, en ancrant celles-ci dans des problématiques réelles ou proches des centres
d'intérét des participants. Par exemple, pour une formation en gestion de projet, proposer
des études de cas réels de projets récents peut permettre de mieux comprendre les enjeux
et les défis associés. Plutét que de présenter un projet fictif, I'analyse d'un projet tel que la
construction d'un pont célebre ou le développement d'une application populaire rend les
concepts plus tangibles et applicables.

Un autre aspect primordial est la diversification des modalités d'apprentissage qui permet
d'intégrer différentes méthodes pédagogiques. L'utilisation de supports variés tels que des
vidéos interactives, des quiz en ligne, et des forums de discussion peut favoriser un
apprentissage plus dynamique et participatif. Par exemple, apres un module vidéo sur les
bases des relations interpersonnelles en entreprise, les apprenants pourraient participer a
une discussion en ligne pour partager des expériences personnelles ou des observations
sur le sujet, renforcant ainsi I'application pratique des concepts théoriques.

La gamification est également un moyen efficace de favoriser I'engagement. Elle consiste a
intégrer des mécanismes de jeu dans des scénarios d'apprentissage pour stimuler la
motivation. Par exemple, un systéme de points, de badges, ou de niveaux a atteindre peut
renforcer I'engagement des apprenants. Dans le cadre d'un cours en ligne sur la
programmation, la gamification pourrait prendre la forme de défis de codage ol les
apprenants gagnent des points pour chaque probleme résolu, avec des classements et des
badges pour les niveaux atteints.

Une interaction réguliere et intégrée dans le plan pédagogique joue également un role
crucial. Les feedbacks immeédiats, les sessions de questions-réponses, et les discussions de
groupe encouragent un échange constant et offrent aux apprenants I'opportunité de
clarifier leurs doutes instantanément. Intégrer des sessions de régulation, a mi-parcours,
prévue dans le scénario pédagogique, permet aux apprenants de partager leurs difficultés,
favorisant ainsi un ajustement du parcours de formation en fonction des besoins.
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Il est également essentiel de garantir un équilibre entre activités synchrones et
asynchrones. Les activités synchrones, telles que les classes virtuelles en direct, apportent
I'avantage de l'interaction en temps réel. Les activités asynchrones, comme les lectures et
les exercices pratiques, permettent aux apprenants de progresser a leur rythme, favorisant
ainsi une meilleure appropriation des contenus. Un exemple concret serait de proposer une
conférence en ligne suivie d'activités individuelles ou de groupe, a réaliser sur une
plateforme collaborative, permettant a chacun de contribuer selon ses disponibilités.

Enfin, l'intégration de composantes collaboratives dans le scénario pédagogique ne doit
pas étre négligée. Les travaux de groupe, les projets collaboratifs ou méme les débats en
classe peuvent stimuler I'engagement en profitant de la dynamique de groupe. Par
exemple, un projet collaboratif ou les apprenants sont répartis en équipes pour concevoir
une campagne marketing fictive encourage le partage de compétences diverses et
I'enrichissement mutuel.

Pour conclure cette exploration de la conception d'activités engageantes, une activité
pédagogique qui réussit a captiver l'intérét et stimuler I'engagement repose sur la prise en
compte attentive des caractéristiques de multimodalité, favorisant ainsi un environnement
d'apprentissage riche et actif. En variant les formes pédagogiques et en proposant des
activités contextualisées et interactives, il devient possible de captiver I'attention des
apprenants et d'optimiser leur expérience d'apprentissage.

Définitions et Glossaire

» Multimodalité : Approche pédagogique qui integre plusieurs méthodes et outils
pour l'enseignement et I'apprentissage, tels que des cours en ligne, des vidéos, des
travaux pratiques, ou des forums de discussion.

« Gamification : Utilisation des mécanismes des jeux pour engager et motiver les
participants a atteindre leurs objectifs d'apprentissage.

+ Synchronous Learning : Apprentissage en temps réel ou les apprenants et les
formateurs interagissent simultanément via des outils numériques ou en
présentiel.

« Asynchronous Learning : Apprentissage qui ne se déroule pas en temps réel,
permettant aux apprenants d'accéder aux ressources pédagogiques dans leur
propre temps.

« Feedback : Rétroaction donnée aux apprenants pour les aider a comprendre leurs
performances et orienter leur apprentissage futur.

« Scénario d'Apprentissage : Plan détaillé intégrant des activités pédagogiques,
des objectifs, des méthodes et des outils destinés a guider I'apprentissage d'un
groupe donné.
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Etude de cas

Pour illustrer la compétence "Concevoir un scénario pédagogique et d'accompagnement en
intégrant la multimodalité", considérons I'exemple d'une formation en ligne destinée aux
formateurs de langue étrangére. Cette formation vise a équiper les participants des outils
nécessaires pour enseigner efficacement dans un environnement multimodal.

Dans ce cas d'étude, imaginons que vous étes en charge de concevoir un module sur
"I'utilisation d'outils numériques pour renforcer I'apprentissage linguistique". L'objectif est
de proposer des activités engageantes qui s'intégrent a un scénario pédagogique
multimodal. Voici comment concevoir ce module étape par étape, en intégrant les concepts
abordés dans le référentiel.

1. Analyse de la demande et des besoins:

Public cible: Formateurs de langue étrangéere ayant une maitrise basique des outils
numériques.

Besoins identifiés: Découvrir et maitriser |'utilisation d'outils numériques pour
dynamiser I'apprentissage linguistique, comprendre comment ces outils peuvent
diversifier les méthodes d'enseignement.

Objectifs pédagogiques:

o Expliquer les avantages de I'utilisation d’outils numériques dans
I'apprentissage des langues.

o Apprendre a concevoir des activités interactives digitales.

o Analyser I'impact des outils numériques sur I'interaction et la motivation
des apprenants.

2. Conception du scénario pédagogique:
Modules proposés:

o Module 1: Introduction aux outils numériques en pédagogie des langues.

o Module 2: Concevoir des exercices interactifs avec des applications
multimédias.

o Module 3: Intégrer les technologies de réalité augmentée pour des
expériences d'apprentissage immersives.

3. Conception d'activités engageantes:

o Créez des capsules pédagogiques qui introduisent chaque outil numérique
sous la forme de vidéos explicatives courtes et dynamiques.

o Introduisez des quizz interactifs aprés chaque capsule pour vérifier la
compréhension immédiate des concepts.

o Proposez des ateliers pratiques, ou les participants créent leurs exercices
numériques a partir des applications présentées. Par exemple, en utilisant
des applications comme Padlet et Kahoot.
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o Organisez des groupes de discussion en ligne pour permettre aux
formateurs d’échanger sur leurs expériences et partager des idées
novatrices.

o Enfin, pour renforcer la motivation, intégrer des systemes de gamification,
tels que des badges et des scores de participation.

4. Evaluation et ajustements:

o Evaluez la progression des apprenants par des projets de groupe qui
impliquent I'utilisation des outils développés. Chaque projet devrait étre
noté en fonction de critéres tels que la créativité, I'intégration des outils
numériques, et la cohérence pédagogique.

o Fournissez un retour personnalisé et collectif pour souligner les points forts
et les axes d’amélioration.

En reliant cet exemple au référentiel, nous observons l'application concrete des théories
multimodales de conception pédagogique : la diversité des activités, I'engagement a
travers des interactions variées, et la flexibilité grace a la technologie. Les méthodes
employées répondent également aux standards de I'hétérogénéité des besoins, tout en
batissant un cadre créatif et interactif adapté a la formation des adultes.

Ce type de conception engageante, interagissant avec le monde numérique, motive les
participants et améliore I'impact formateur des contenus, tout en respectant les modalités
pédagogiques du référentiel de compétences.
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A retenir

Pour concevoir des activités engageantes dans le cadre d'un scénario pédagogique
multimodal, il est essentiel de diversifier les approches pédagogiques afin de susciter
I'intérét et la motivation des apprenants. Les activités doivent étre congues en tenant
compte des différents styles d'apprentissage et des caractéristiques des apprenants, ce qui
peut étre réalisé en intégrant des méthodes interactives, collaboratives et expérientielles.
Utiliser des outils numériques, tels que des plateformes de e-learning ou des applications
mobiles, peut aider a enrichir I'expérience d'apprentissage et a proposer des ressources
pédagogiques variées. Assurez-vous également de définir clairement les objectifs
pédagogiques de chaque activité, ainsi que les consignes et les critéres d'évaluation, afin
de donner un cadre clair aux apprenants. La répartition et I'articulation des activités de
maniére cohérente avec les modalités d'enseignement choisies permettent de maintenir un
rythme d'apprentissage dynamique et structuré. Enfin, il est crucial de prévoir des
dispositifs de rétroaction tout au long du parcours éducatif pour ajuster les activités en
fonction des retours des apprenants et ainsi optimiser I'efficacité du scénario pédagogique.

Conclusion

En conclusion, la conception d'activités engageantes constitue un levier essentiel pour
assurer la réussite et I'efficacité des parcours de formation. Intégrer des modes
pédagogiques variés et appropriés permet non seulement de captiver I'attention des
apprenants, mais également d'adapter I'enseignement aux divers styles d'apprentissage.
Une approche multimodale, combinée a des activités soigneusement planifiées, enrichit
considérablement I'expérience éducative et maximise I'impact pédagogique. Il est donc
primordial pour le formateur de rester a I'écoute des besoins évolutifs des apprenants tout
en innovant constamment dans ses pratiques pour garantir un engagement soutenu et
significatif.

Annexes

Pour concevoir des activités engageantes en intégrant la multimodalité, il est essentiel de
comprendre comment combiner différents moyens de transmission pour captiver les
apprenants et favoriser une meilleure rétention des informations. Voici quelques sources
fiables qui peuvent vous aider a approfondir ce sujet :

1. Article : "Créer des activités ludiques et engageantes pour sa formation"

(2]

o Résumé : Cet article propose des méthodes pour intégrer le jeu dans les
parcours de formation en ligne. Il aborde la pédagogie multimodale, qui
combine plusieurs moyens de transmettre des informations, et souligne

83
9 « CONCEPTION D'ACTIVITES ENGAGEANTES



CONCEVOIR UN SCENARIO PEDAGOGIQUE ET D’ACCOMPAGNEMENT EN INTEGRANT LA MULTIMODALITE

I'importance de trouver un bon dosage entre ludicité et efficacité
pédagogique. Il présente également différents types de jeux qui peuvent
étre utilisés, tels que les jeux de simulation, les jeux de réflexion et les jeux
de role.

2. Article : "Quelle évolution pour les EdTechs ?"[4]

o Résumé : Cet article discute de I'évolution des technologies éducatives
(EdTechs) et de leur impact sur les pratiques pédagogiques. Il met en avant
la combinaison de la multimodalité, de la neuropédagogie et des EdTechs
pour concevoir des dispositifs d'apprentissage de haute qualité. Il souligne

également l'importance de l'intelligence artificielle pour proposer des
formations personnalisées.

3. Article : "Blended Learning : la formation multimodale au service de la

pédagogie"[5]

o Résumé : Cet article explore le concept de Blended Learning, qui combine

différentes modalités pédagogiques pour personnaliser la formation. Il

présente les avantages de la multimodalité, tels que I'immersion complete
de l'apprenant a 360° grace a la réalité virtuelle, et souligne I'importance

de l'interaction et de la gamification pour engager les apprenants.

Ces sources offrent des perspectives variées sur la conception d'activités engageantes en
intégrant la multimodalité, et peuvent vous aider a concevoir des scénarios pédagogiques

efficaces.

https://ecolebranchee.com/contenu-pedagogigue-multimodal/

https://www.digiformag.com/pedagogie/comment-creer-des-activites-ludiques-et-

engageantes-dans-votre-parcours-de-formation-en-ligne/

https://www.youtube.com/watch?v=XRWxi6Hf53I

https://siecledigital.fr/2023/02/23/quelle-evolution-pour-les-edtechs/

https://www.edufactory.com/blended-learning-la-formation-multimodale-au-service-de-la-

pedagogie
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